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106 年度課程與教學設計領先計畫工作督導執行進度報告與管制單 

106 年 4月份執行進度報告與管制單 

執行進度報告表 
計畫名稱 106-4專業達人--群科特色專業課程計畫 

辦理事項 

11.商經科【行銷專題個案研討】課程規劃與導入  
 

2 會計科【智富人生】課程規劃與導入 

3.國貿科【貿易商務】課程規劃與導入 

4.資處科【合作學習—APP 與 機器人設計】課程規劃與導入 

5.應外科【商場英文口語訓練】課程規劃與導入 

6.廣設科【創意潛能開發】課程規劃與導入 

執行期程 

106 年 1 月 

至 

106 年 12 月 

經費 

分配 

 
核定金額(千元) 已執行金額(千

元) 

資本門 943 25 

經常門 1,625.8 360.332 

質化成效 

檢核 

1.透過跨領域選修課程，達到多元

學習及整合應用能力。 

2.學生透過「專題製作」課程，培

養創作及統整能力。 

3.學生能透過『士商四月天、商業

季』實習活動，統整其專業知

能，並培養溝通協調、團隊合作

的軟實力。 

量化指

標 

檢核 

項目 數量 達成 

1.學生通過全民英檢

初級或多益檢定 550

分  以上之人數 

200 人 0 

2.全校學生通過相當

全民英檢中級或多益

檢定 780 分以上之人

數 

50 人 0 

3.畢業生丙級檢定合

格百分比(%) 
115% 0 

4.畢業生乙級檢定合

格人數 

145

人 
0 

5.技藝競賽獲獎人數 6 人 0 

6.專題製作及全國小

論文競賽獲獎人數 
5人 0 

 

填表人 陳靜蓉 
管考人

/主任 
周靜宜 

執行摘要 
差異說明與改善對策 

【符合進度、落後、其他】 
績效考核自評 

1 
辦理商業經營科高二學生職場

體驗參訪活動 

符合進度 績效良好 

2 
辦理會計科研習-虛擬投資、珼

金流遊戲 

符合進度 績效良好 

３ 辦理商經科佈置專題製作教室 符合進度 績效良好 

4 
辦理商經科專題製作競賽賽前籌

備會 

符合進度 績效良好 
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一、 辦理商業經營科高二學生職場體驗參訪活動 

實施日期  106 年 4 月 18 與 20 日 實施時間  12  時 10 分～16 時 10 分 

實施地點 桃園昶捷物流參訪 

實施主題 商業經營科高二學生職場體驗參訪活動 

領隊老師 劉敏慧、林彩鳳 

活動圖片及文字說明 
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二、辦理會計科研習-虛擬投資、珼金流遊戲 

實施日期  106 年 4 月 21 日 實施時間  14  時 10 分～ 16 時 00 分 

實施地點 力行樓二樓文創工作室 

實施主題 虛擬投資、珼金流遊戲 

主講人 鄭惠萍老師、徐秀曼老師 

活動圖片及文字說明 

  

虛擬投資 虛擬投資 

  

珼金流遊戲 珼金流遊戲 

     透過主講人寶貴的實際授課經驗與教材設計分享，更能了解學生在學習

過程中可能遇到的相關問題及解決的方案，有助於對該課程能做好課前規劃，

發揮本科的課程特色。 

   主講人授課中運用課程所學並透過競賽方式，引起學生學習動機並提昇

學習成果。  
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三、辦理商經科佈置專題製作專業教室 

實施日期  106 年 3 月 21 日 實施時間 

 
實施地點 專題製作教室 

實施主題 辦理商經科佈置專題製作教室 

申請人 劉敏慧   

活動圖片及文字說明 

  

外面有 4個海報架，展覽當年商經科專題競

賽前 4名學生的成果海報 

裡面有 8個海報架，展覽歷年商管群科專題

進入決賽學生的成果海報 
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四、辦理商經科專題競賽賽前實施計劃討論 

實施日期  106 年 4 月 27 日 

實施地點 專題教室 

實施主題 專題競賽賽前實施計劃討論 

主講人 魏郁華 

活動圖片及文字說明 

 

 

 

 


